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Charakteristika predmetu

Klavir poskytuje pre ziaka PS &irokl paletu zvukov a farieb. Ziak sa zoznamuje so
zvukom nastroja, jeho vlastnostami a farbami, vytvara si predstavu o moznostiach vyjadrenia
hudobnej predstavy.

Ciele vyucovacieho predmetu

Hlavnym cielom prace so ziakom PS je ziskat' jeho zdujem o hru na nastroj a vyuZit
zvedavost’ dietata na podnietenie jeho prirodzenej tuzby tvorit. Hravou formou rozvijat
sluchovii predstavu, orientaciu na klaviatire, prirodzene vytvorit' klavirny ton, zahrat
jednoduché piesne podla sluchu. Zac¢at’ sa orientovat’ v jednoduchom notovom zapise a spojit’
ho s hrou na néstroji.

VSeobecné ciele:

Prebudit’ u ziaka tazbu preniknut’ do sveta hudby, podporit’ prirodzent zvedavost’ ziaka
o nov¢ zazitky. Nevtieravym spdsobom ucit’ Ziaka milovat’ hudbu a svoj nastroj, inSpirovat’
ho vlastnou tvorivost'ou a prikladom.

Specifické ciele
Kognitivne
e Precitat’ noty v rozsahu podl’a typu klavirnej Skoly
e Zadelit rytmické hodnoty v rozsahu hry z n6t
e Pomenovat’ biele klavesy.
Afektivne
e Rozoznat’ rozdiely v rychlej a pomalej piesni
e RozliSovat charakter piesne.



Psychomotorické
e Zahrat' jednoduchu piesent podl'a sluchu,
e Zahrat piesenl v legate a non legate.

Vzdelavanie smeruje k tomu, aby Ziaci dokazali:
e Rozlisit’ sposob tvorenia tonov pri hre non legata a legata,
e uvolnene sediet’ pri nastroji a spravne dychat’,
Kognitivna oblast”
e pomenovat’ tony hudobnej abecedy,
e (itat’ najjednoduchsi notovy zapis.
Afektivna oblast”:
e posudit’ charakter piesne
Psychomotorické oblast™:
e orientovat’ sa sluchovo na klaviattre - smer tbnov nahor a nadol,
e zahrat piesne v non legate a legate podl'a sluchu v rozsahu 5 prstov,
e zahrat’ jednoduchy notovy zapis.

Vychovno-vzdelavacie stratégie
Spolo¢ny postup, prostrednictvom ktorého by ucitelia doviedli Ziakov k vytvaraniu alebo
d’alSiemu rozvoju kI'i€ovych kompetencii.

Zakladné kl'aicové kompetencie a spdsobilosti ziaka v pripravnom $tidiu rozvijame
nasledovne:

1. Socidlno-komunikaéné sposobilosti
Vo vyu€ovacom predmete hra na klaviri vyuzivame pre utvaranie a rozvijanie tejto klicove;j
kompetencie vychovné a vzdelavacie stratégie, ktoré smeruju k tomu, aby ziaci vedeli:
e kulturne a suvisle sa vyjadrovat,
e aktivne pocuvat’ a primerane reagovat,
e uplatnit’ ustretovii komunikdciu pre vytvaranie dobrych vzt'ahov so spoluziakmi,
ucitel'mi, rodi¢mi a d’al§imi 'ud’mi, s ktorymi prichadzaju do kontaktu.

2. Sposobilosti v oblasti matematického a prirodovedného myslenia

Vyucba smeruje k tomu, aby ziaci vedeli:
e objavovat, pytat’ sa a hl'adat’ odpovede, ktoré vedu k systematizacii poznatkov,
e objavovat’, pytat’ sa a hl'adat’ odpovede, ktoré vedu k tvorivosti.

3. Spésobilosti v oblasti informaé¢nej a komunikac¢nej technologie

Vyucba smeruje k tomu, aby ziaci vedeli:
e pocuvat digitalne zdroje.

4. Sposobilosti ucit’ sa ucit’ sa
Vyucba smeruje k tomu, aby ziaci vedeli:

e spolahlivo a uspeSne zaznamendvat’ a zapamitavat’ si informacie, spomenut’ si na ne
a vyuzivat’ ich pri praktickej zru¢nosti v hre na klaviri,



e vytvarat’ si navyky k systematickej priprave,
e pouzivat informacie z HN a vyuzivat ich v hre na nastroji.

5. Sposobilost’ riesit’ problémy
,,Schopnosti tvorivo riesit’ problémy “ mdéZeme
vyuZit’ vo viacerych predmetoch tym, Ze vytvorime pre Ziakov motivacné a
aktivizujuce pracovné prostredie a podmienky na rieSenie praktickych a teoretickych
problémovych uloh a situacii,
Vyucba smeruje k tomu, aby ziaci vedeli:
e skusSat’ viaceré moZnosti rieSenia problému,

6. Osobné, socidlne a obc¢ianske spésobilosti
Vyucba smeruje k tomu, aby ziaci vedeli:
e vytvarat’ si pozitivny sebaobraz, ktory podporuje sebadoveru a sebarozvoj,

e uvedomovat sisvoje prava a povinnosti a aktivne ich realizovat’,
e mat zodpovednost’ a schopnost’ dodrziavat’ dohody.

7. Sposobilost’ vnimat® a chapat’ kultiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultary
Vyucba smeruje k tomu, aby ziaci vedeli:
e tvorit’ a prijimat’ umenie,

e vyjadrit’ svoj nazor i vkus.
e ovladat zakladné pravidla spolocenského kontaktu (etiketu).

Stratégia vyucCovania

Pri vyu€ovani sa budu vyuzivat’ nasledovné metddy a formy prace:

Nazov tematického celku Stratégia vyucovania
Metody Formy prace
1. Zéklady hry na néstroj e slovnd metoda e hrava forma
e nazorna metoda individualna praca na
e praktickd metoda vyuCovacej hodine
e reproduktivna metoda e domaca priprava na
vyuc€ovaciu hodinu
2. Hudobno-teoretické e analyticko — e hrava forma
poznatky synteticka metdda individualnej prace na
e deduktivna metdda vyucovacej hodine
e informacno- e domaca priprava na
receptivna metdda vyucovaciu hodinu




Ucebné zdroje

Na podporu a aktivaciu vyucovania a ucenia ziakov sa vyuziji nasledovné ucebné zdroje:

Nazov Odborna Didakticka Materialne DalSie zdroje
tematického literatura technika vyucbové
celku prostriedky
1. Zaklady hry Klavirna skola - videotechnika, | ilustracie - internet
na nastroj podla vyberu CD, DVD,
- zvukové
pomocky:
2. Hudobno- Klavirna skola Prehravac, 1lustracie - kniznica
teoretické podla vyberu vzorovy prednes
poznatky ucitela




OBSAH VZDELAVANIA

TEMATICKY KOMPETENCIE VYKONOVE KRITERIA METODY

CELOK STANDARDY HODNOTENIA A PROSTRIEDKY
HODNOTENIA

1. Zaklady hry na U¢it ziaka ovladat’: Ziak si ma osvojit’: Ziak zvladol: e praca na vyucovacej

nastroj e spravne navyky spravne sedenie pri hre: zakladné navyky pri hre: hodine

pri hre na klaviri:
drzanie tela, sedenie pri
nastroji, dychanie
e tvorenie tonu

e spravna poloha ruky na
klaviature

e uvolnené zapistia

e uvedomeld praca

e spravna poloha ruky
na klaviature

e uvolnené zapistia

e uvedomeld praca

e domaica uloha
zamerana na
precvicovanie
zakladnych navykov

e (itanie e precitany notovy zapis s celym hracim e pochvala,
rytmického a aplikovat’ v hre aparatom povzbudenie, kritika
zapisu e autoevalvacia

e motivacia
prostrednictvom
uspesnych ziackych
VZOrov

e triedna besiedka

2. Hudobno- U¢it’ ziaka ovladat’: Ziak si ma osvojit’: Ziak zvladol: e praca na vyucovacej

teoretické poznatky

e hudobnu abecedu

e (itanie notového
zapisu v danom
rozsahu

e zakladné
metricko-
rytmické delenie

e pomenovat’ tony
hudobnej abecedy

e (itat notovy zapis
a aplikovat’ ho v hre

e synchronizovat v hre
tony so zékladnymi
metricko-rytmickymi
hodnotami

e pomenovanie tonov
hudobnej abecedy

e (itanie notového
zapisu

e zapojenie metricko-
rytmickych hodnot
do hry

hodine

e domaca tuloha
zamerana na
precvicovanie

e pochvala, povzbudenie

e seba- hodnotenie




